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Ж. AVERTISSEMENT : RISQUE D'ÉTOUFFEMENT. 
Le Jouet contient des petites pléces ains! qu'une petite boule. 
|| пе convient pas aux enfants de moins de 3 ans. 


Au ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA. 


Juguete que contiene partes uveñas y una pelota џепа. 
No vecomanciado para niños Kenora. de За пре ж 
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Setting Up Prepara el juego 


Préperer le jeu 


This game is about taking the life of your opponent ¡El objetivo de este juego es ganar la vida de tu 


before he takes yours! oponente antes que él gane la tuya! 

1. Set up the game using 2 cans & 2 figures 1. Prepara el juega utilizando 2 latas y 2 figuras 
2. Set ће dial to 5 2. Coloca el marcador en 5 

3. Decide who goes first 3. Decide quien empezará 


Four gagner, il faut que tu tempares de la vie de ton 
adversaire avant qu'il ne s'empare de la tienne ! 

1. Installe le jeu en utilisant 2 Ботев et 2 figurines 

2. Positionne le cadran sur 5 

3. Decide qui commence 


Playing the game: POINTS Cómo jugar: PUNTOS 


Jouer au jeu : POINTS 


1. Hit can and opponent loses 1 life point ar hit figure and opponent loses 2 
points. 


1. Si tu touches la boite, ton adversaire perd 1 point de vie et situ touches la 
figurine, ton adversaire perd 2 points. 


1. Golpea la lata para que tu oponente pierda! punta de vida, a golpea la 
figura para que pierda 2 puntos de vida. 


1. After shooting move figure to where Баат =, 


1. Apres avoir tiré, déplaceda figurine à l'endroit ou la balla 
a atterri. 


L Después de disparar, mueve la figura hasta el lugar en el 


que haya caido la bala. 


1. The first player to take all the opponents life 
points wins! 


| ” T 1. Le prerniér joueur qui s'empare de tous les ^ 


points de vie de son gagne ! 


1. iEl primer jugador que junte todos los puntos 
eau" de vida de su oponente ganará! 


Team up Agranda tu equipo 
Fais equipe 


For more rules on advanced multi-figure game play 


Pour plus d'information concernant les regles des jeux de niveau 
avancé avec plusieurs figurines, visite 


Fara mas información sobre instrucciones de juego avanzado con 
varias figuras, consulta 


www.BIONICLE.com 
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